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Plan prezentacjiPlan prezentacji

• Organizacja interfejsu graficznego pakietu Visual Studio 2008 Professional

• Podstawy korzystania z pakietu Visual Studio 2008 Professional

• Tworzenie projektu aplikacji dla urządzenia mobilnego

• Uruchamianie programu w środowisku testowym (emulator urządzenia mobilnego)

• Przesyłanie i uruchamianie programu na urządzeniu mobilnym

• Przygotowanie paczki dystrybucyjnej (.cab)
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Narzędzia deweloperskieNarzędzia deweloperskie

• Visual Studio 2005 lub 2008 w wersji Standard lub wyŜszej (Professional)

• Windows Mobile 6 Professional SDK, Windows Mobile 6 Standard SDK lub inne

• .NET Compact Framework 2.0, 3.5 + odpowiednie pakiety poprawek (Service Pack)

• Active Sync 4.5 (Windows XP, Windows Server 2003)

• Windows Mobile Device Center (Vista)
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Microsoft Visual Studio 2008Microsoft Visual Studio 2008
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Visual Studio 2008Visual Studio 2008
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Windows Mobile SDKWindows Mobile SDK

• Biblioteka klas Microsoft.WindowsMobile

• Zestaw narzędzi wspomagających tworzenie aplikacji dla urządzeń mobilnych

– Emulator urządzenia, emulator telefonu komórkowego, hopper

– Wspomaganie zarządzania bezpieczeństwem aplikacji

– Emulator odbiornika GPS

– Wspomaganie tworzenia aplikacji dla ekranów o róŜnych rozdzielczościach

• Przykłady programów dla urządzeń mobilnych
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Biblioteka Microsoft.WindowsMobileBiblioteka Microsoft.WindowsMobile

• Microsoft.WindowsMobile

• Microsoft.WindowsMobile.Configuration

• Microsoft.WindowsMobile.Forms

• Microsoft.WindowsMobile.PocketOutlook

• Microsoft.WindowsMobile.PocketOutlook.MessageInterception

• Microsoft.WindowsMobile.Status

• Microsoft.WindowsMobile.Telephony
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VS2008 – tworzenie nowego projektu (C#, VB)VS2008 – tworzenie nowego projektu (C#, VB)

• File → New → Project (lub Ctrl+Shift+N)
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VS2008 – tworzenie nowego projektu (C#, VB)VS2008 – tworzenie nowego projektu (C#, VB)
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VS2008 – tworzenie nowego projektu (C++)VS2008 – tworzenie nowego projektu (C++)

• File → New → Project (lub Ctrl+Shift+N)
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Projektowanie aplikacjiProjektowanie aplikacji
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Projektowanie aplikacjiProjektowanie aplikacji

• Elementy interfejsu graficznego

• Okna dialogowe

• Kontrolki dostępu do danych

• Kontrolki obsługi zasobów systemowych
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Kompilacja programuKompilacja programu

• Wybór platformy docelowej

• F5 (Debug → Start Debugging)

• F6 (Build → Build Solution)
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Konfiguracja emulatora urządzenia mobilnegoKonfiguracja emulatora urządzenia mobilnego
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Konfiguracja emulatora urządzenia mobilnegoKonfiguracja emulatora urządzenia mobilnego
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Konfiguracja emulatora urządzenia mobilnegoKonfiguracja emulatora urządzenia mobilnego

• Właściwości ekranu

• Połączenia sieciowe

• Urządzenia peryferyjne, porty

Projektowanie i programowanie systemów bezprzewodowych

16



Prezentacja multimedialna współfinansowana przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego

Podłączanie urządzenia mobilnegoPodłączanie urządzenia mobilnego

• ActiveSync – synchronizacja danych
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Dystrybuowanie aplikacjiDystrybuowanie aplikacji

• Projekt → instalator uruchamiany na komputerze, do którego podłączane jest 

urządzenie mobilne (wykorzystuje Application Manager)

• Projekt → plik .cab (cabinet file) kopiowany bezpośrednio do pamięci urządzenia i 

uruchamiany na urządzeniu mobilnym
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Tworzenie paczki dystrybucyjnej (.cab)Tworzenie paczki dystrybucyjnej (.cab)

• File → New → Project (lub Ctrl+Shift+N)
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Tworzenie paczki dystrybucyjnej (.cab)Tworzenie paczki dystrybucyjnej (.cab)

• Solution Explorer → naleŜy zaznaczyć nazwę projektu i 

wybrać menu View → Property Pages

• MoŜna zdefiniować nazwę produktu, wymagania 

dotyczące wersji systemu operacyjnego, itp.
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Tworzenie paczki dystrybucyjnej (.cab)Tworzenie paczki dystrybucyjnej (.cab)

• Solution Explorer → naleŜy zaznaczyć nazwę projektu i po naciśnięciu prawego 

przycisku myszy wybrać pole Properties

• MoŜna określić połoŜenie wynikowego pliku .cab
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Tworzenie paczki dystrybucyjnej (.cab)Tworzenie paczki dystrybucyjnej (.cab)

• File System → Application Folder – po naciśnięciu prawego przycisku myszy wybrać 

Add → Project Output

• Dla wybranego projektu zaznaczyć opcję Primary output

• Opcje zaawansowane (następny slajd)

• Build → Build xxxCABxxx Project
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Tworzenie paczki dystrybucyjnej (.cab)Tworzenie paczki dystrybucyjnej (.cab)

• Opcje zaawansowane

– Dodawanie zaleŜności Add → File (dotyczy projektów pisanych w języku C++)

– Tworzenie skrótów (Primary output from … → Create shortcut …)

– Tworzenie wpisów w rejestrze urządzenia (View → Editor → Registry)
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Literatura, źródła internetoweLiteratura, źródła internetowe

• Windows Mobile Developer Center

– http://msdn.microsoft.com/en-us/windowsmobile/default.aspx
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